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内容概要

　　《多媒体技术应用案例教程》是普通高等教育“十一五”国家级规划配套教材。
《多媒体技术应用案例教程》围绕多媒体技术及其应用的相关内容，面向应用，通过强化技能训练培
养多媒体技术应用能力。
全书共有7个实训项目，主要内容包括多媒体技术典型应用项目调研与鉴赏——平面、动画、DV、网
站、课件，文本技术应用——“电脑新宠——U盘”文档编排与美化，图像技术应用——台历设计与
制作，数字音频技术应用——“数码相机配乐解说”设计与制作，动画技术应用——“中秋贺卡
”Flash动画设计与制作，视频技术应用——“星碧集团宣传片”设计与制作，多媒体应用系统开发—
—“多媒体技术学习网站”设计与开发。
训练活动包含设计制作、调查分析、文档撰写等多种方式，训练综合职业能力，以“模仿训练一改进
训练一创新训练”这一由简单到复杂的方式逐步培养学生的创新能力。
　　《多媒体技术应用案例教程（附光盘1张）》可作为应用性、技能型人才培养的高职高专学校、
普通高等学校相关专业“多媒体技术”课程的教学用书，也可供各类培训、计算机从业人员和爱好者
参考使用。
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章节摘录

　　上述过程在实际操作中，可以根据情况省略或添加一些过程。
　　一个成功的调研除了取决于过程实施、可行性调查等重要的环节之外，还取决于一个不可缺少的
因素——前期的调研分析与规划。
调研分析一般包括调研目的和用户需求分析，根据用户需要确定调研范围、调研对象、调研方法、调
研目的和调研内容等。
　　1.关于项目任务　　多媒体技术的应用已逐渐渗透到人们生活中的各个领域。
多媒体技术的发展促进了各类多媒体软件产品与硬件产品的推出与流行。
本项目的任务是围绕多媒体技术的典型应用，进行相关硬件产品或软件产品的调研、典型软件产品类
别的鉴赏分析，并形成相关调研报告与支撑材料。
2.项目需求分析　　本项目的任务所要达到的目标是形成1～2类典型硬件产品、5类软件类项目的调研
与鉴赏分析报告和相关支撑素材，项目任务的完成结果可作为多媒体相关企业产品的宣传参考资源，
作为多媒体学习者的研究资源。
　　1.3 相关知识　　1.3.1多媒体技术基础知识　　1.多媒体技术基本概念　　（1）多媒体多媒体
（Multimedia）由“多”和“媒体”两部分组成。
“多”是指不止一种。
“媒体”通常包括两种含义：一种是指信息表示和传输的物理载体，如光盘、磁带、报纸及相关的播
放设备等；另一种是指信息的表现形式，如文本、图形、图像等。
　　（2）多媒体技术　　多媒体技术是指制作多媒体内容的技术，将文本、音频、视频、图形、图
像和动画等多种媒体信息通过计算机进行数字化采集、编码、存储、传输、处理和再现等，使多种媒
体信息建立起逻辑连接，并集成为一个具有交互性的系统的技术。
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