
第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

图书基本信息

书名：<<C语言程序设计>>

13位ISBN编号：9787040319095

10位ISBN编号：7040319098

出版时间：2011-4

出版时间：高等教育

作者：苏小红//王宇颖//孙志岗

页数：436

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<C语言程序设计>>

内容概要

　　《C语言程序设计》是一本兼具趣味性和实用性的C语言程序设计教材。
全书由13章组成，内容包括：为什么要学C语言，C数据类型，简单的算术运算和表达式，键盘输入和
屏幕输出，选择控制结构，循环控制结构，函数，数组，指针，字符串，指针和数组，结构体和共用
体，文件操作。
　　《国家精品课程主讲教材：C语言程序设计（附光盘1张和刮刮卡）》以应用为背景，面向工程实
践和编程能力训练，从实际问题出发，在案例的不断深化中逐步引出知识点，形成逻辑清晰的脉络和
主线。
案例内容紧密结合实践，举一反三，融会贯通，尤其侧重错误案例的分析和讲解，在任务驱动下，由
浅入深、启发引导读者循序渐进地编写规模逐渐加大的程序，让读者在不知不觉中逐步加深对C程序
设计方法的了解和掌握。
本教材配有多媒体课件、例题和习题源代码以及编程题考试自动评分系统等教学资源，免费向任课教
师提供。
　　《国家精品课程主讲教材：C语言程序设计（附光盘1张和刮刮卡）》适合作为高等学校各专业
的C语言程序设计课程教材，也可作为从事计算机相关工作的科技人员、计算机爱好者及各类自学人
员参考。
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