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内容概要

　　移动多媒体具有更便捷的应用，更广泛的受众，更丰富的表现形式，以及随时随地分享等优点，
被称为继报纸、广播、电视和互联网媒体之后的“第五媒体”。
移动多媒体技术及应用已成为人们关注的热点。
　　《教育部 文化部高等学校动漫类规划教材：移动多媒体应用程序设计》在编写上突出理论与实践
相结合的风格，由浅入深地介绍了主流移动平台、移动多媒体技术、移动应用开发环境、基于移动平
台开发多媒体应用的方法，并通过三个典型案例介绍移动多媒体应用的开发流程。
　　本书具有很强的实用价值，本书可作为普通高校数字媒体技术专业和嵌入式系统专业的高年级本
科生或一年级研究生作为教材和参考书，也可作为移动多媒体应用开发工程师的入门读物。
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作者简介

　　吴中海，1990年本科毕业于浙江大学计算机系，1997年获计算机应用技术专业工学博士学位。
1997年至1999年在北京大学做博士后研究工作。
主要研究方向包括：多媒体与人机交互、嵌入式软件与系统、智能搜索与个性化服务等。
以课题负责人或技术骨干身份承担数个国家科技计划、国际合作与产学研合作项目，主持研制多个大
型软件系统并得以广泛应用，取得技术发明专利和软件著作权10多项，发表学术论文50余篇，指导博
士和硕士研究生60多名，主讲“多媒体计算与通信”、“移动平台软件开发技术”、“研究与开发管
理”等课程。
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编辑推荐

　　权威的编写依据　　“教育部、文化部高等学校动漫类教材建设项目”建设成果，按照《动画本
科专业规范》和《数字媒体艺术本科专业规范》要求编写。
　　强大的作者阵容　　由教育部、文化部动漫类教材建设专家委员会组织国内外动漫类专业领域的
著名专家学者与知名企业精英联合编著。
　　一流的教材内容　　从国内外动漫产业的工程实践中提炼和建设，满足我国高校对动漫人才培养
的需要。
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