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内容概要

　　mudbox 2011是美国autodesk公司在2010年推出的一款数字三维雕塑软件，具有强大的数字雕塑功
能，是数字建模领域一款非常优秀的软件。
　　《数字媒体技术应用专业系列教材：数字三维雕塑2011》主要介绍mudbox的基础知识、数字雕塑
功能，以及如何使用mudbox创建高精度模型。
全书分为8章，分别是数字雕塑与autodesk mudbox、mudbox入门、mudbox工具盒与层、mudbox基础
建模训练、人物头像的高精度模型制作、恐龙的高精度模型制作、牛的高精度模型制作和模型渲染与
高精度模型应用。
　　《数字媒体技术应用专业系列教材：数字三维雕塑2011》配套光盘提供书中案例的素材和源文件
。
　　《数字媒体技术应用专业系列教材：数字三维雕塑2011》主要针对mudbox的初学者进行编写，适
合作为职业院校三维动画制作、影视特效制作、游戏设计、视觉设计、广告设计等相关专业的教材，
也可作为数字雕塑爱好者的自学参考书。
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书籍目录
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章节摘录

版权页：插图：是否能够制作高质量的高精度模型已经成为衡量建模师水平高低的重要依据。
简单地说，顶级的建模师必须具备高质量高精度模型的制作能力。
对于建模师来讲，在3dsMax或者Maya中，不管是使用NURBS还是Polygon（多边形）建模方法，制作
高精度模型都是一件令人头疼的事情，需要耗费大量时间和精力。
那么有没有更高效、更便捷的方法来制作高精度模型呢？
答案是肯定的，这种方法就是数字雕塑。
数字雕塑是一种全新的多边形建模方法，它专门用于制作高精度模型，它的出现彻底改变了传统三维
软件“拖点式”的建模方式，解放了建模师们的灵感和双手。
在复杂的高精度模型的制作流程中，数字雕塑表现出其他制作方法无法企及的高质量和高效率。
对于想成为顶级建模师或者高水平CG艺术家的朋友来说，数字雕塑非学不可。
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编辑推荐

《数字三维雕塑:Autodesk Mudbox 2011》由高等教育出版社出版。
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