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内容概要

　　Visual Basic程序设计全套书共两册，分为理论和实验两个部分，内容相互呼应、相辅相成。
在编写本套书过程中，编者充分考虑了医药行业的特点，力图将医药行业的需求融入到程序设计中，
增强教材的实用性和行业特色。
《Visual Basic程序设计教程》为主教材，主要内容为Visual Basic程序设计基础知识的理论部分。
全书共分为10章，重点介绍程序设计的基本知识和方法以及常用算法。
本书配套教材《Visual Basic程序设计教程》为Visual Basic程序设计的实验部分，也分为10章，每一章在
总结重点和难点的基础上，将相关内容进行汇总、综合，并对学习过程中容易混淆或易于出错的地方
进行简要说明，便于学生实际操作，掌握所学知识，对学生独立编程能力的培养也能起到积极的推动
作用。
　　《江苏省医药类院校信息技术系列课程规划教材：Visual Basic程序设计教程》内容编排简练、深
入浅出、循序渐进，便于教师教学和读者自学，适合作为普通高等院校尤其是医药类院校中非计算机
专业Visual Basic程序设计课程的教学用书，也是广大计算机爱好者的一本实用参考书。
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章节摘录

　　①若形参前有关键字Optional，则表示该参数为可选参数，省略Optional前缀的参数为必选参数。
所谓可选参数就是在调用过程时，该形参对应的实在参数不是必须提供的。
若没有提供对应的实参，可选参数就使用某个默认值。
可选参数必须放在所有必选参数的后面，而且每个可选参数都必须用关键字Optional声明。
　　②若形参前有关键字ByVal，则表明该过程的参数传递方式为按值传递（By Val是Passed By Value的
缩写）。
若形参前有ByRef关键字，则表明该过程的参数传递方式为引用传递（By Ref是Passed：By Reference的
缩写），可以更形象地描述为按地址传递。
　　⑨形参变量名必须符合VB变量的命名规则。
若变量名后面有一对小括号，则表示这个形参是数组，形参数组名后的括号内不要有维界声明。
　　④“As数据类型”用于声明形参的数据类型，省略则表明该形参是变体型。
若形参是变量，则该变量可以被声明为除定长字符串之外的任意数据类型。
若形参变量被声明为String类型，在调用该过程时，对应的实在参数可以是定长字符串。
若形参是数组，则形参数组允许被声明为包含定长字符串在内的任意数据类型。
　　⋯⋯
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