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内容概要

　　《高等院校动画艺术专业教材：动画概论》共分十一章，首先从历史性角度揭示动画创作的本质
与类别，明确概论学习在动画创作中的主导作用。
其次以动画创作为重点，通过大量的实例分析，系统论述了动画的起源、发展，以及动画创作流程中
剧本、造型、场景、制作、声音、整合和特效等诸多环节的重要问题，并对原、动画制作环节进行分
解示范。
最后在动画产业论部分将动画产品作为传播要素进行分析，目的是为了让读者在深入了解动画创作的
同时，能跳出局部，看到动画产业的整体，从而指导未来动画创作的方向。
　　《高等院校动画艺术专业教材：动画概论》不仅适用于动画教学，也适合动画创作工作者及动画
爱好者学习使用。
读者阅读《高等院校动画艺术专业教材：动画概论》，可以学习、掌握动画创作的基本流程与技巧。
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影宣传发行运作分析参考书目
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章节摘录

版权页：插图：马家窑文化遗址距今约5000年至4500年，分布在甘肃省中部和青海省东北部。
在马家窑文化遗址出土的一件舞蹈彩纹陶盆，内壁绘有妇女集体舞蹈的图像，她们五人一组，整个内
壁共有三组舞蹈人像，中间由水波纹图案分隔，人物动作整齐、动态自然舒展，舞蹈陶盆中所有女性
除直立的两条腿以外，还有一条向左抬起的腿，每组最左边的一人有两条右臂（图1-3）。
看似奇异的形体，实际表现的是人物运动时连续动作的分解图示。
当时的手工艺者将现实生活用艺术手段进行记录与再现，也使我们了解到，对运动图像的需求是自古
便有的。
这种记录动态的特殊绘画方法不仅在中国出现过，在西方也有类似遗迹。
阿尔塔米拉洞窟位于西班牙北部的坎塔布连山区，是最早发现旧石器时代壁画的地方。
洞窟的岩壁上布满了野牛、山羊、鹿、马等动物画像。
其中一头奔跑的野牛，比例真实，肌肉丰满，尾巴翘起像在甩动，与其他动物不同的是，这头野牛有
四条前腿，反映了奔跑过程中的分解动作（图1-4）。
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编辑推荐

《动画概论》是高等院校动画艺术专业教材之一。
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