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内容概要

　　《教育部
文化部高等学校动漫类规划教材·声音设计与制作：CG影像与动画》立足于影视声音创作的传统理
论和当前的数字制作平台，针对数字媒体、动画及游戏专业的教学实践，重点对CG影像与动画创作
中的声音创作理论进行总结和梳理，并结合实际的案例分析。
主要内容由三个单元构成，各单元再分为若干章节：1影视声音创作理论基础。
内容包括影视声音的构成，各要素的功能及特点，艺术构思与实现等。
2数字音频制作实践。
内容包括声音的基本属性，声音的录制及数字化，数字音频制作的软硬件平台等。
3.电脑音乐制作实践。
内容包括音乐的各个要素及在CG影像和动画影片中的表现手段，电脑音乐制作的软硬件平台等。

　　《教育部
文化部高等学校动漫类规划教材·声音设计与制作：CG影像与动画》可作为高等院校、职业院校影
视相关专业学生的授课教材使用，也可作为自学者及社会相关培训班的参考教材。
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作者简介

　　付龙，中国传媒大学动画与数字艺术学院副教授，1999年就读于中国传媒大学信号与信息处理专
业，2002年获工学硕士学位，后留校任教，2008年就读于中国传媒大学音乐学专业影视音乐美学方向
，2011年获博士学位。
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主要影视作品有：数字电影《决战黄桥》、《茶王》。
担任动画声音创作室负责人，为学生作品进行声音设计、配乐创作。

　　张岳，中国传媒大学动画与数字艺术学院讲师。
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章节摘录

版权页：   插图：     接下来说说电视。
电视几乎不存在声画结合的问题，它从诞生之初就是有声的，电视的发明是以声音广播技术的出现为
基础的。
 广播电视技术是20世纪发展最迅速、最为普及的技术之一。
作为一种现代电子媒介，电视的存在已有近百年的历史。
广播电视泛指通过无线电波或有线电缆向广大地区或特定范围传播声音、图像节目的大众传播媒介。
广播电视又分为声音广播和电视广播两类，只播送声音的称为“声音广播”，简称“广播”；同时播
出声音和图像的称为“电视广播”，简称“电视”。
 1919年，美国无线电广播公司（RCA）成立。
 1920年，在美国的匹兹堡诞生了世界上第一座定时广播的无线电电台。
从此以后，声音广播技术在全世界得到了迅速的发展。
 此后，无线电收音机和留声机的对抗便一直没有停止。
对普通用户来说，收音机是一次投入，而留声机买回家以后还要不断地追加购买新唱片的投入，就算
收音机不能随心所欲地想听什么就听什么，但可以通过写信表达心声，这一点跟现在依然在电台存在
的电话或短信点歌节目非常相似。
可以说，无线电收音机带来了这样一种感觉：全世界都聚集到了同一个舞台进行演出。
 电视和电影的关系就如同无线电收音机和留声机。
19世纪末，随着交通工具的进步，人们的足迹可以遍及世界更多的角落。
电影的问世，更是吊起了人们想看到外面世界的“胃口”。
但是，电影是事先拍摄好的，并且必须以胶片作为载体，而全世界每时每刻都有重大或新奇的事情发
生，人们期待着：能不能坐在家中就能够及时看到和听到呢？
人们希望着进一步有一种能够提供“现场实况”的设备，世界上许多科学家也都在着手研究。
 1923年，一个叫做约翰·贝尔德的苏格兰小伙子，四处筹钱为他用电动机、纸板和罐头盒制造的一个
具有8条显像线装置的小匣子申请了专利。
1925年，贝尔德的实验有了突破，他将一个人的图像发射到了屏幕上，而且十分逼真，眼睛、嘴巴甚
至眉毛和头发都清晰可见。
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编辑推荐
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