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内容概要

　　《高等学校数字媒体技术专业规范（征求意见稿）》的编写吸纳了不同高等学校的专家意见，有
助于建立数字媒体技术专业知识体系和专业课程体系。
《高等学校数字媒体技术专业规范（征求意见稿）》能够起到积极推动我国数字媒体技术专业教学水
平的提高、促进高素质数字媒体技术人才的培养的作用。
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