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内容概要

　　《21世纪高等学校通用教材：大学计算机基础（第2版）》是高等学校非计算机专业学生计算机基
础课程的理论教材。
目的是使学生学习计算机与信息技术的相关知识，培养计算机与信息技术的相关技能。
全书共分6章，分别介绍计算机概述、操作系统、计算机网络、办公信息处理、数据的数字化和数据
安全、软件理论基础。
本书结构科学，定位准确，注重对学生技能水平的提升。
本书内容先进，讲述清晰，注重知识性和趣味性的结合，力图激发学生探索科学的主动性。
本书可作为普通高等学校非计算机专业的计算机基础课程教材，也可作为计算机与信息技术培训和自
学教材。
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编辑推荐

《大学计算机基础(第2版21世纪高等学校通用教材)》由张岩、杨亮、裴若鹏主编，本书是高等学校非
计算机专业计算机基础课程的理论教材。
全面系统地介绍了计算机与信息技术的理论知识和技术。
全书共分6章，内容包括计算机概述、操作系统、计算机网络、办公信息处理、数据的数字化和数据
安全、软件理论基础。
目的是使学生掌握计算机、网络、办公自动化、多媒体以及其他相关的信息技术基础知识，培养学生
利用计算机解决问题的意识与能力，提高学生信息技术的素质和水平，为学生将来利用计算机知识与
技术解决本专业实际问题打下基础。
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