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内容概要

《全国计算机等级考试4级教程:软件工程(2013年版)》根据教育部考试中心制订的《全国计算机等级考
试四级软件工程考试大纲（2013年版）》编写而成。
主要内容包括软件工程概念、面向对象的基本概念与UML、软件需求分析、软件设计、程序实现、软
件测试、软件维护、软件过程、软件项目管理、软件质量管理、软件工程标准化与软件文档等。
《全国计算机等级考试4级教程:软件工程(2013年版)》每章前面有考核目标，后面有小结，有助于读者
掌握该章的主要精髓。
书后包含考试样题及参考答案，以便考生考试复习并通过考试。
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作者简介

殷人昆，清华大学计算机系教授。
1970年清华大学计算数学专业毕业，1980年获清华大学计算机系工学硕士学位，1985年赴日本东京理
科大学做访问学者，研究方向为软件工程过程的质量管理和软件产品的质量评价。
主要讲授大学本科“数据结构”、“软件工程”和研究生“软件工程”、“软件项目管理”，其中，
本科“数据结构”和工程硕士“软件工程”是清华大学精品课程，此外还主持了教育部-微软精品课程
“数据结构”的建设。
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章节摘录

版权页：   插图：   （2）技术可行性：技术可行性研究主要是根据待开发系统的功能、性能及实现系
统的各种约束条件等，分析在现有的资源和技术条件下，技术风险有多大，系统是否能实现。
 ①风险分析：分析在给定的约束条件下设计和实现系统的风险，考察技术解决方案的实用性。
在可行性分析时，风险分析的目的是找出风险，评价风险的大小，分析能否有效地控制和缓解风险。
 ②资源分析：考察技术资源的可用性。
一是考察参与开发的各类人员的工作基础，如果相关人员从事过类似项目的开发，同时他们比较熟悉
系统所处的领域，成功的机会就比较大。
二是考察基础硬件／软件的可用性，确认是否具备设计和实现系统的条件。
 ③技术分析：分析当前技术的进步是否支持系统开发的各项活动。
在技术分析过程中，应分析实现系统功能、性能所需的技术、方法、算法或过程、可能存在的风险，
以及这些技术问题对成本的影响。
 （3）法律可行性：法律可行性研究主要关注系统开发过程中可能涉及的合同、侵权、责任以及各种
与法律相抵触的问题。
我国现行的《中华人民共和国著作权法》、《计算机软件保护条例》从思想、内容和形式上对已有的
基于计算机的系统进行了从内到外的全方位保护，如果待开发系统的外观、结构或命令格式都与已有
的系统雷同，都会造成侵权，导致法律纠纷。
 （4）用户操作可行性：用户操作可行性研究主要考察待开发系统的系统架构是否符合使用单位的现
状和制度，系统的操作方式是否符合用户的技术水平和使用习惯。
为此，需要了解使用单位的计算机利用情况和使用者的分类，根据实际情况和使用要求，制订人机交
互的方案。
 2.方案的选择和折中 对未来系统的开发可以提出多个可选的实现方案，各个方案对成本、时间、人员
、技术、设备都有不同的要求，因此，需要在多个可选的实现方案中做出选择。
可行性研究最根本的任务是为未来的开发提出建议。
经过分析，如果发现问题没有可行的解，分析人员应建议停止系统的开发，从而避免不必要的资源浪
费；如果认为问题可解或值得解，则应推荐一个较好的解决方案，并制订出一个初步的项目开发计划
。
 3.可行性研究报告 可行性研究可以归档为一个报告，提供给上级管理部门。
报告的内容包括项目概述，对产品和项目的目标要求，项目的环境、条件、假定和限制，可行性研究
的方法，可选的方案，项目所建议的系统，以及经济可行性、技术可行性、法律可行性、用户操作可
行性的研究结果。
 可行性研究报告首先由项目负责人审查（审查内容是否可靠），再上报给上级主管审阅（估价项目的
地位）。
从可行性研究应当得出“行或不行”的决断。
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编辑推荐

《全国计算机等级考试4级教程:软件工程(2013年版)》可供报考全国计算机等级考试四级软件工程的考
生使用，也可用作普通高等学校软件工程课程教材或参考书，还可作为社会读者学习用书。
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