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前言

《电脑雕塑设计》之所以将雕塑纳入实用电脑设计的范畴，因为雕塑本身就是环境设计的一部分。
现代社会的艺术与设计、艺术与科学密不可分。
1993年在欧洲考察期间，在德国、法国我看到许多艺术设计学院已经用计算机进行设计教学，这是先
进技术在设计领域的实用，必将引发一场“革命”：在审美意识、设计观念上都会发生巨大的变化；
在艺术设计教学上，整个体系都会随之而变革。
合不上时代的脉搏，在激烈的竞争中必将落伍。
回国后我们当年就在系里筹建了计算机室，就希望有一种介绍实用软件的书，直截了当、通俗易懂、
即学即用。
科技的发展异常迅猛，计算机的软、硬件几乎每个季度都在更新，价格却不断下跌。
一般的设计公司及家庭都可以买得起、用得上了，但理想的教科书却很少，只好试着根据几年的计算
机设计实践，将自己的体会介绍给读者。
本套丛书的特点是：以一个从事艺术教育工作者的角度拟写，而不是单纯的应用软件介绍。
第一本为《电脑广告设计》，第二本为《电脑工业造型设计》，第三本为《电脑动画设计》，第四本
为《电脑服装设计》。
这一本为《电脑雕塑设计》，主要介绍两个最普及、最优秀的设计软件，同时也加入一些造型设计的
实例，力图使善于形象思维的人上手快。
许多工艺美术品也可以用计算机设计，实用面更广。
最近微软公司的一位软件设计专家看到书稿后，也认为是件很有意义的工作。
许多计算机的书重点在“制作”，而本套书侧重于“设计”。
三维软件在虚拟现实方面的用途更为广泛，几乎涉及所有的领域，其实用价值是不可限量的。
它对提高我国的科研水平、生产效率、教学改革都有很大作用，也势必将"美"带入人类探索的各个学
科"世界"。
计算机本身只是先进的工具，想要产生高水平的设计还必须具备各方面的素质：最重要的是鉴赏能力
、品位、开阔而称绝的思路、对周围事物的洞察力、空间的想像力、理性的思索、数和量的概念、所
选取的激动人心的素材、对造型及色彩的审美。
也希望许多优秀的设计艺术家，如果还未涉足此道，按照书中的"设计实例"步骤操作，掌握计算机在
本行里的应用并不难；学会了便如虎添翼，更能发挥设计者的潜能，提高我国整体的艺术设计水平。
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内容概要

《电脑雕塑设计》之所以将雕塑纳入实用电脑设计的范畴，因为雕塑本身就是环境设计的一部分。
现代社会的艺术与设计、艺术与科学密不可分。
1993年在欧洲考察期间，在德国、法国我看到许多艺术设计学院已经用计算机进行设计教学，这是先
进技术在设计领域的实用，必将引发一场“革命”：在审美意识、设计观念上都会发生巨大的变化；
在艺术设计教学上，整个体系都会随之而变革。
合不上时代的脉搏，在激烈的竞争中必将落伍。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐
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