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内容概要

　　动画专业的范本基础教材，艺术通识教育的新锐课程《动画概论》一直是北京电影学院的精品课
程，该课程讲义凝聚了动画专业数代主讲老师(主要有钱运达、曹小卉、段佳、孙立军等)的集体智慧
，逐渐成熟。
本教材以该课程讲义为编写大纲。
难易适中、资料准确、观念领先，是国内影视动画、漫画、游戏以及相关专业的首选动画基础教材。
　　本书以清晰的架构对影视动画做了全方位的介绍：在理论方面，从动画的本质出发，介绍动画的
发展史、动画的分类、世界动画的风格流派；在创作实践方面，介绍动画的创作要素、原画设计、动
画的制作流程、动画创作者的基本修养；为了顺应发展潮流，本书还介绍了动画产业的盈利模式及衍
生品开发的系统知识。
　　读者对象：动漫游戏及相关影视艺术专业师生，动画游戏公司从业人员，网络动画、视频、影视
广告制作人员，动画类专业入学考试必备用书。
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