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前言

出书难，出专业教材更难，出动画专业教材难上加难！
原因主要有二：一，动画是只能意会很难言传的艺术。
比如对于动画对线的要求可以描述为：匀、准、挺。
但具体怎样做则要经过不断的练习。
所以，即使在动画产业非常发达的美国、日本，人们学习动画也多是用“徒弟跟师傅”这样的模式，
比如日本官崎峻的吉卜力工作室、大友克洋工作室甚至美国的皮克斯工作室。
人们学习动画不是靠书，更多的是靠实际练习得来的。
二，人毕竟是有私心的，这一点不必避讳。
让动画艺术家，甚至老师把自己通过十几年或者几十年的积累的“看家本领” 写本书无私与人分享，
也是件为难的事情。
因此，美国、日本、韩国也尚未有完整体系的动画专业教材。
中国13亿人口，3.67亿青少年孕育着一个巨大的动画产业。
美国人已经像“狼”一样强攻，日本则在“斯文地偷窥”，韩国人则以“朋友”的身份不经意间地攻
城掠地。
面对如此的状况，如果我们还以传统按部就班的观念、方式去培养动画人才，已经慢了，没有机会。
为此，我们必须以“赶超”的决心，用最快捷的方式， 让尽可多的中国人，爱好动画的中国人在短时
间内了解动画、学习动画，发展动画，宣传我们丰富的民族文化，让中国动画形象迅速在国际上占有
一席之地。
我们策划的这套专业动画图书，就是怀抱这样一个使命感而出版发行的。
本系列教材编委会策划的动画专业教材（包括漫画和游戏）规划的选题有100多本，涉及动画、漫画、
游戏专业的所有基础、核心课程。
这不是一两个人，一两家出版社，一两所学院，甚至一两个国家所能做到的。
这套专业教材编委会决不是北京电影学院动画学院的“自留地”，是全中国所有学院、老师的开放平
台，更是全世界优秀动画教育工作者、艺术家的思想阵地，这就是“动画奥运大舞台”，需要所有动
画人的参与，共同为人类的动画事业做出贡献。
此次跟中国电影出版社的合作，正是这种开放精神的体现。
中国电影出版社在影视专业图书在国内享有盛誉，陪伴了中国几代电影人的成长、成才。
首批合作推出的《“十一五”动漫游戏专业精品课程示范教材》，以获得广泛认可的北京电影学院动
画学院精品课程讲义为蓝本，根据国内近些年迅速发展起来300多所动漫游戏专业院校切实需求，力争
做到“难易适中、理论知识够用、操作实践性强”，能够在短时间内帮助这些院校建立核心专业课程
架构，支撑整体教学质量保持在一定水准。
本套教材从整体策划、收集整理资料， 到作者撰写、编辑出版，历时多年，凝聚了许多人的心血，处
处体现了工作人员的严谨作风，表现出对中国动漫游戏教育事业的执着热情。
衷心希望本套教材能够得到各兄弟院校的认可，为推动中国动漫游戏教育及产业的发展起到积极的作
用。
孙立军，丛书主编北京电影学院动画学院院长
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内容概要

影视动画分镜设计是影视动画创作的核心；也是影视动画、动漫、游戏及相关专业的必修专业课。
本书内容新颖实用，各章开始介绍本章的艺术思想和理论重点，然后以深入浅出的理论并辅以大量的
实例作品指导读者掌握相关的重点知识和设计技法。
    本书专门针对动画专业院校学生编写，同时也可以作为动画设计及制作人员学习的参考用书。
编写目的是使读者了解和初步掌握动画分镜头设计的基本方法。
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章节摘录

影视动画是由一个个场景和一个个镜头组成的。
动画导演在拿到满意的文学剧本之后，就需要从角色的造型背景的设计，音乐的旋律等许多方面，来
思考更为具体，细致的动画制作计划。
对于每场戏要用多少镜头来表现，这些镜头的角度、运动方式以及画面的影调色彩效果，角色在镜头
画面中如何表演等问题，文学剧本通常规定得并不是十分明确。
有些问题甚至根本不去规定它，例如不规定镜头的时间、景别、转场方式等等。
所以导演要以影视的文学剧本为依据，把画面分镜头台本绘制出来，这就是动画分镜头设计。
分镜头台本的设计．绘制方式因导演的习惯而不同。
有的导演喜欢自己单独来做．有的导演则喜欢同主要创作人员，如摄影师、造型设计师、背景设计师
、配音师起讨论研究，最终把它设计出来。
只有这样，剧组其他人员才能根据画面分镜头台本十分具体的指示，着手自己的工作。
插图：
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