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内容概要

本书含数学、计算机、数学应用和计算机、数学教育和计算机四章，先简要介绍数学和计算机两大学
科，然后介绍计算机在数学中以数学建模、数值计算和数据挖掘为主的应用及在数学教育中以中、小
学数学教育为主的应用。
    本书对想进入数学园地耕耘的读者，欲加入计算机科技队伍并用其解决问题的读者，从事或即将从
事数学与计算机教育或科普教育的读者，都将是一本有着较大价值的入门参考书。
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章节摘录

　　第一章　数学（古老、抽象、无所不在的数学）　　数学是什么？
　　谁能告诉我，数学是什么？
　　有人说，数学像一座顶天立地的无字丰碑，古老，源远流长，有着和人类文字相近的悠久历史；
　　有人说，数学像一棵根深叶茂的参天大树，年轻，持续发展，不时冒出长成巨枝的茁壮新芽。
　　有人说，数学是一种精神，一种理性的精神。
数学精神，既是人类从事数学活动中的思维方式、行为规范、价值取向、理想追求等意向性的心理表
征，又是人类对数学经验、数学知识、数学方法、数学思想、数学意识、数学观念等不断概括的内化
产物；数学精神，激发、促进、鼓舞并驱使人类的思维发展到最完善的程度；数学精神，回答人类提
出的问题，努力理解自然，探索知识最深刻和最完美的内涵；数学精神，求真、持善、臻美，促进德
育、智育、美育的全面发展；　　有人说，数学是一门科学，一门实用的科学。
数学科学，是和哲学、自然科学、社会科学和人文科学同一层次的基础科学，是为它们的发展提供思
想和工具的科学；数学科学，帮助人类认识自然、理解自然、改造自然、控制自然；数学科学，促进
社会进步、经济发展和科技创新。
有人说，数学很抽象，只研究不涉及具体物性的数与形、结构的模式，即研究以序结构、代数结构和
拓扑结构为主的理论和关系；有人说，数学很实际，不管是高层次的管理决策，日常生活中的柴米油
盐，不是备受重视的高新技术，都和她有关系。
　　⋯⋯
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