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内容概要

　　《Visual Basic程序设计（第2版）》是《Visual
Basic程序设计》的第二版，但从指导思想、内容结构、写作特点等方面，都以全新的面貌呈现于读者
。

　　本教材以Visual Basic 6.0为背景，编写适合高校进行Visual Basic
程序设计教学实践活动的基础教程，按照由浅入深、通俗易懂的原则，介绍Visual Basic程序设计，让
读者迅速了解、掌握Visual
Basic程序设计的基本思想、方法和应用开发技术。

　　本教材主要内容包括：程序设计语言与程序设计方法，Visual Basic
语言的基本知识和基本组成成分，数据的输入、输出，三种控制结构的程序设计的方法、思想，数组
的概念、数组的定义与使用，过程的分类以及每种过程的设计方法，文件的操作和读写处理，界面设
计、菜单设计、多窗体设计以及综合应用实例。

　　教材中例题均在Windows XP操作系统环境下，利用Visual Basic 6.0
开发工具调试通过，对所有的例题都给出了较详细的分析、界面设计、处理步骤的描述，有利于读者
对程序设计的理解和应用。

　　《Visual Basic程序设计（第2版）》主要是针对初学Visual
Basic的读者而编写的，结构合理、概念清晰、示例典型、实用性强。
可作为各专业学生学习Visual
Basic程序设计的教材，也可供自学者使用。
本教材由张继军主编。
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本章小结
习题
第6章　数组
6.1　数组的概念
6.1.1　数组的引入
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8.2.5　文件的打印机输出
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编辑推荐

　　《Visual Basic程序设计（第2版）》主要内容包括：程序设计语言与程序设计方法，Visual Basic语
言的基本知识和基本组成成分，数据的输入、输出，三种控制结构的程序设计的方法、思想，数组的
概念、数组的定义与使用，过程的分类以及每种过程的设计方法，文件的操作和读写处理，界面设计
、菜单设计、多窗体设计以及综合应用实例。
本教材由张继军主编。
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