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内容概要

这是一本面向具体应用的电脑书籍，它不是笼统抽象地说电脑能干些什么，也不是洋洋洒洒地去一一
罗列电脑软件的具体功能，而是教会你如何运用电脑去完成实际工作，解决具体问题，让电脑真正地
使你能够以一当十，成倍提高工作效率，让你的梦想成真，涉足过去只能想而难以做的事。
　　本书以当今著名的三维图形图像设计软件3 ds Max应用为背景，通过对一套普通单元住宅装修设
计的实现过程，深入浅出地介绍了3 ds Max在三维图形图像设计领域里的强大功能。
内容涉及室内装修设计的基本理念和基本工具的使用方法，如何创建模型构建居室环境里的基本元素
，如何为模型赋予特定的材质并细微调节表面肌理使其更具真实感，以及如何应用灯光效果制造及烘
托特定环境氛围等诸多方面，并给出了翔实有效的应用范例。
　　通过本书的学习，你将会对3D技术在室内装修设计应用方面有一个深入的了解，并能切实掌握其
中的使用技巧，从而尽享室内空间艺术创意制作的乐趣。
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