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出于这个原因 应斟酌一下该为自己的应用程序选择哪一种格式
以下是每种文件格式的简单介绍
1.1.1.1BMP
MicrosoftWindowsBitmap（BMP）文件格式是MicrosoftWindows操作环境所支持的几
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种图像文件格式之一。
BMP是Windows的原始位图格式，用来保存任意类型的位图数据
MicrosoftWindows下运行的绝大多数图形图像软件均支持创建和显示BMP文件
BMP文件支持所有的屏幕分辨率和Windows所支持的颜色组合 正因为如此 总是可
以创建出刚好符合屏幕设置的BMP文件。

BMP文件几乎没有经过任何压缩。
这使它显得很大 捕捉一幅分辨率为800×600，颜
色为24位色的屏幕图像会得到一个2743545字节的大文件 由此可见，当考虑到磁盘空间
时，这种文件格式不是一个很好的选择
1.1.1.2GIF
GIF是图形交换格式（GraphicsInterchangeFormat） 的缩写，它的主要特点是通过使用
LZW压缩而得到很好的压缩效果 把同样800×600分辨率24位色的BMP图像转化为8
位色后将只有20KB字节大小。

在追求高色彩的今天，使用GIF的一个缺点是它的8位颜色数的限制。
对大多数应用程序
来说这也是足够的 但对于需要具有照片质量图像的应用程序而言 这显然是远远不够的
1.1.1.3JPG
JPG（JPEG）是一种日渐流行的新文件格式。
它的主要特点是高压缩率，甚至比GIF
格式的还要好许多。
当然，它是以牺牲图像的完整性为代价来获取这种高压缩率的。

很多时候，损失一小部分图像质量并不会被注意到 这种情况下，JPG因为它神奇的压
缩效果将是一种不错的选择 同样800×600分辨率24位色的BMP文件 转化后只有
5KB大小。

JPEG常被用作照片图像，这是因为照片图像的少量失真很难被发现此时 在文件大
小和图像质量的损失两者之间 获取更小文件容量的因素占了上风
1.1.1.4PCX
许多年前，Zsoft为了给自己的绘图软件PCPaint提供一种具有一定压缩能力的图像文
件格式而开发了PCX。
它的压缩能力比未压缩的文件要好一些，但是它使用的编码机制使
得产生的图像文件还是比较庞大。

PCX文件的问题之一是8位色的限制 再加上压缩能力不佳的事实 它将很快地退出
PC舞台。

1.1.1.5TGA
TGA（Targa）文件是为了支持捕捉视频图像的硬件设备而开发的。
Targa文件格式使
它可以很容易地将许多视频信息压缩到磁盘上，因为只需对很少的数据进行处理
Targa提供了压缩方案 但一般来说图像是以未压缩的格式保存的 某些场合下Targa
文件具有很大的优势是因为它支持从单色到多至32位色的图像
1.1.1.6TIF
TIF全称是标记图像文件格式（taggedimagefileformat），它被设计成为一种可适用于
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任何场合的文件格式。
因此，这种文件格式很难进行维护。
许多软件供应商或第三方团体对
此文件格式进行了修改，加入了自己的标记，使得别人很难跟上此文件格式的变化。

TIF文件仍应用于许多桌面出版软件中，因为它能处理许多光度值，这些值对于处理图
像而言是必不可少的。
它也提供了几种压缩方案，但更多情况下TIF是未压缩的。

大多数TIF文件是未压缩存储的。
没有经过压缩的文件载入和保存的速度要比压缩过
的快。
如果想进行图像处理，笔者建议考虑先以TIF格式进行 直到完成了所有的图像处
理之后再将它以一种压缩的格式保存
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