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内容概要

本书是由UML的三位创始人Ivar Jacobson，Grady Booch，James Rumbaugh亲自撰写的。
全书给出了一种以UML作为建模语言进行软件开发的过程指导。
书中的内容不是UML固有的组成部分，因为UML只是一种建模语言，并不包括过程指导。
实际上，UML独立于过程的特点可以使之用于不同的软件开发过程。
但是本书介绍的软件开发过程是三位作者在开发UML时一直在头脑中思考的内容，因此很切合UML的
特点。
本书对于如何运用UML的概念进行软件开发提供了详细指导，适合参与软件开发的各类人员使用，尤
其适合软件项目开发组成员阅读。
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作者简介

本书的三位作者是统一建模语言的创始人。
世界公认，这三人对开发对象技术做出了许多重大的贡献，包括对象工厂（OOSE）过程。
Booch方法和对象建模技术（OMT）等，他们三人目前都在Rational软件公司任职。
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