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内容概要

本书足是由一些计算机软件专家精心制作的编程指导图书，运用大量的实例讲解，将Visual Basic 60中
文版的各方面知识和技巧融会贯通，展现了程序设计的全过程，具有很强的指导性，内容涉及界面、
窗体、控件、动画、多媒体、网络和数据库等技术。
    本书可作为学习和使用周Visual Basic 的广大读者的理想参考书，也可作为编程语大培训的教材。
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