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内容概要

本书详细介绍了Macromedia Fireworks 3网页图像处理程序的使用方法。
全书共分23章，从常规的图像处理操作到生成真正可用于WEB页面中的多种风格的WEB图像，基本上
涵盖了Fireworks 3中需要了解和掌握的功能和操作。
本书从Fireworks 3最基本的概念入手，既介绍了基本的图像处理知识，又对Fireworks的Web特性进行了
讲解。
本书不仅适用于那些没有图像处理经验或是没有接触过Fireworks的人，对那些具有图像处理经验或是
熟悉以前版本Fireworks的人们也同样极具参考价值。
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