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内容概要

　　本书覆盖了Java 2平台标准版1.3的基础知识，对面向对象的Java开发、Swing用户界面组件以及其他
一些技术进行了深入讨论。
内容包括：面向对象的程序设计、反射和代理、接口和内部类、事件监听器模型、使用Swing GUI工具
包的图形用户界面设计、异常处理、流输入/输出和对象的序列化。

本书内容全面、深入浅出，极具实用价值。
随书所附光盘包括全部源代码、J2SE 1.3版、Forte for Java团体版等非常有价值的资料。
本书为Java程序设计员提供了很好的指导。
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