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内容概要

本书是一本利用Oracle Developer创建高性能应用程序的完全手册。
它是Oracle开发人员必备参考书。
本书介绍了Oracle Developer Forms组件和Reports组件的特性和体系结构、Developer的安装问题
、Developer套件的基本组成模块、Developer的编程元素、Developer应用程序的创建以及如何
将Developr应用程序移植到Web环境中。
最后，介绍了项目管理和源代码控制的内容以及Developer应用程序开发的准则。
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