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内容概要

本书以Delphi 6的最新技术基于多种商用解决方案的BizSnap、基于分布式数据库应用的DataSnap和基于
互联网应用的WebSnap为基础，详细介绍了Delphi 6在企业级应用开发中的技术要点。
并且以"人力资源管理系统解决方案及应用"为例，剖析Delphi 6最新推出的WebSnap解决方案在Web网
站开发应用方面的全部功能；以"电子商务货物配送系统解决方案及应用"作为多层分布式系统的应用
实例，来介绍Delphi 6中被重新扩充和包装的MIDAS技术-DataSnap。
 本书附带的光盘中还提供了大量的示例程序源代码，全部以Delphi完整的项目工程形式给出，方便读
者学习和使用。
 本书特别适合于那些有一定编程基础，但对Delphi缺乏全面系统理解的中高级Delphi程序员。
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