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内容概要

　　本书系统地介绍了近年来国内外人机界面的最新发展与成果，全书共分6部分，14章。
第1部分为概述，介绍了人机界面的定义、起源、发展、研究内容及发展趋势；第2部分为相关学科及
知识，介绍了人机界面设计中认知心理学、人机工程学，人机界面的艺术设计、色采设计等。
第3部分为硬件人机界面，介绍了硬件人机界面的设计风格、人文关怀等；第4部分为软件人机界面，
介绍了软件人机界面的形式与标准、软件人机界面设计、Lnternet网页界面设计、图标设计等；第5部
分为人机界面设计评价与可用性测试；第6部分为新交互技术及展望，介绍了多通道用户界面、下一
代人机界面展望及附录。
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编辑推荐

　　本书适用于研究人机界面、工业设计、新媒体艺术设计、认知心理学、人机工程学等学科的工作
者，包括研究人员、教师、研究生、大学本科高级学生等作为教材或参考书。
也可作为广大从事软件开发、产品设计、新媒体艺术设计和研究的科技人员的培训教材和工具参考书
。
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