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内容概要

本书是一本全面实用的Visual Basic .NET面向对象程序设计指南。
本书以精通Visual Basic .NET面向对象程序设计为目的，由浅入深地讲解了Visual Basic .NET面向对象程
序设计的原则、方法和步骤，其中包括了许多宝贵的开发经验和有益的使用技巧。
为帮助读者理解，书中还配有许多示例程序，这些示例程序全部基于Visual Studio.NET正式版本。
本书适合有Visual Basic开发经验并且希望掌握OOP方法以进一步提升层次的程序开发人员阅读，也可
供大专院校相关专业的师生参考。
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