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内容概要

材质和灯光在三维场景中起着表现物体的真实性和渲染场景的重要地位，一个三维场景里如果少了材
质和灯光，将会缺少身临其境的感觉。

    作为一个大型的三维制作软件，3DS MAX的材质编辑和灯光调控功能非常强大。
使用材质编辑器几乎可以模拟自然界中的任何材质，而完整的灯光系统能够营造出各种三维场景，如
逼真的、虚幻的、超现实的场景等等。

    由于3DS MAX功能强大，所以使用起来就相对复杂。
本书正是针对这一点，使用通俗的语言，结合经典实例，使读者全面地领略3DS MAX强大的材质编辑
和灯光设置功能。

    本书适合广大3DS MAX用户及三维图像设计人员使用和参考。
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