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内容概要

本书共分11章，全面、详细地介绍Flash MX 2004软件的基本知识与基本操作，Flash MX 2004的操作界
面、动画的基本概念和动画的基本操作，创建基本的矢量图形、完成形变动画、运动动画效果，创建
符号制作电影剪辑、按钮等复杂的动画效果，ActionScript脚本语言的编辑，实现动画的交互功能，完
成游戏、MTV、贺卡等动画制作。
本书结合作者多年从事Flash MX的教学与制作经验，通过丰富的实例，全面、系统、精练地介绍了利
用Flash MX进行动画制作的方法。
     本书有以下特点：     1 将任务驱动思想贯穿在全书内容中，注重培养读者的综合能力，使读者学习
时有很强的目的性；     2 详细介绍Flash MX 2004的基本原理、关键技术和应用技巧；     3 阐述精练，实
用性强，书中具有较多的应用技巧与实例，并且每章安排多个边学边练的任务，留给读者完成，使读
者通过实际操作及时掌握所学的内容。
     本书面向广大高校师生和从事网页动画制作、设计的人员，可作为高等学校计算机应用、动画设计
、制作等专业的教材，也可作为培训教材。
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