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内容概要

本书以清晰易懂的文笔介绍数字信号处理(DSP)的应用，为从事DSP产品开发和服务的读者提供了基础
知识以及必需的工具和软件库。
本书作者本着易于领会，由浅入深的原则，并凭借自身独特的经验，列举了其他DSP教材中通常都没
有的丰富的实时示例，书中还介绍了图形可视化工具和实际的算法库。

    本书将文字叙述与形象化表达有机地结合起来，讲解方式既适合课堂教学又适合自学。
全书数学分析清晰简练，示例丰富，既适合课堂教学，也可用于自学。

    本书特点：
    ◆提供了众多的设计技巧；
    ◆含有丰富的例子，介绍了主流DSP制造商(Motorola、TI，Analog　Devices等)的器件；
    ◆实时音频、视频DSP实例使读者从一开始就体验到DSP的能力和应用；
    ◆提供了一种DSP自学方式，对学生、年轻专业人员和专业工程师具有同样的吸引力；
    ◆有4个”工具箱”算法包，可以很容易地查找感兴趣的算法和模型；
    ◆光盘包含大量应用程序，更多内容可以从辅助网站 www．dspstore．com下载。

    基于高速数字信号处理器的实时信号处理技术正在业界迅速推广应用，其应用领域也已超过IT领域
向各工程领域拓展。
DSP（数字信号处理）技术人员是国际上急缺的人才，而熟练掌握DSP技术是有一定难度的。
本书以浅显易懂的方式介绍了DSP技术及其应用，作者还从自身多年DSP设计经验出发，总结出许多
设计诀窍。

    本书以文字叙述和形象化表达相结合的方式描述各主题，不仅包括DSP设计开发平台、DSP器件的内
部结构、DSP系统与外界的接口，还以工具箱的形式介绍了DSP的算法解决方案。
书中还给出了算法的理论依据及大量的实例，同时还介绍了许多主流DSP厂商的产品。

    本书配有光盘，光盘中包含一系列应用程序，用来辅助说明书中各相应主题的。
本书既适合于自学，也适合用作教材，满足本科生、研究生系统学习DSP之需。
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