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内容概要

本书是教育部世界银行贷款，21世纪初高等理工科教育教学改革项目中，“以培养创新人才为目标的
地方院校计算机科学与技术专业教学改革的研究与实践”成果之一，也是“计算机科学与技术”品牌
与特色专业的建设成果之一。

    本书内容以VC++．NEF和WindowsXP为开发平台，面向具有一定C++基础的读者，由浅入深，系统
地讲授了使用C++语言进行Windows程序设计的基本方法。
考虑到教学或自学的方便，全书内容共分14章，可安排18个单元进行学习，每次学习或自学1章左右内
容(第5章需两个单元)，另外3个单元可作为机动或练习时间。
本书第1章介绍了直接面向Windows操作系统的程序设计方法，第2章介绍了基于MFC的Windows程序
设计方法，第3章讲授了MFC中提供的一些通用类的使用方法，第4章至第9章讲授MFC文档视图程序
的工作原理和设计方法，第10章至第12章讲授MFC下对话框程序和常用控件的使用方法，第13章讲授
在程序中创建和使用动态链接库的方法，第14章讲授使用进程、线程进行并行、并发程序设计的基本
方法。

    本书既可作为高等院校计算机及相关专业C++后续课程的教材或主要参考书，也可作为继续教育或
网络培训中的程序设计课程教材，同时适用于有关工程技术人员和计算机爱好者学习参考。
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