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内容概要

本书从了解Flash MX的工作界面入手，通过浅显易懂的语言以及精彩生动的实例，详细全面地介绍
了Flash MX的基本工具和关键部件的功能和用法，以及如何正确、高效的使用Flash MX制作动画。
本书所讲述的内容，涉及到了Flash MX中的各种类型的动画，其特点是通过大量的经典实例，遵循由
浅入深、循序渐进的原则将制作方法、操作技巧、设计理念融为一体，使读者不仅进一步的加深了
对Flash动画理论知识的了解，而且还在具体作品的创作中掌握了动画的构思与设计的技巧。
书中附带的多媒体光盘中收录了本书用到的全部素材和实例制作的整个实例过程，如果读者在制作中
碰到困难，可以随时进行调用和查看。
本书适合从事网页制作、多媒体开发、社会网络广告设计和动画制作的人员阅读，也可以作为各类培
训学校的Flash动画设计培训教程。
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