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内容概要

本书是一本专门介绍建筑漫游动画制作全过程的书。
作者一直从事建筑漫游动画的制作工作，有着在北京、上海的知名漫游建筑动画制作公司经历，有着
较为丰富的建筑漫游动画制作的实战经验。
    本书以使用技巧结合实战项目的组合方式对建筑漫游动画制作过程进行全面的讲解，文字表达通俗
易懂，诙谐幽默，避免枯燥，作者力图使本书成为市场上绝无仅有的一本建筑动画制作大揭密书籍。
    本书适合对建筑漫游动画的制作过程感兴趣的读者和进入这个行业的初学者学习参考之用，也适合
从事建筑漫游动画制作的初，中级技术人员作为参考资料。
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景  7.9 营造画面空间第八章 渲染与合成⋯⋯第九章 建筑动画中常用插件详解
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