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内容概要

Autodesk VIZ 4.0和Lightscape是美国�Autodesk公司推出的两款三维软件。
Autodesk VIZ4.0首次引入了光能传播引擎，它在室内效果的表现方面堪称佼佼者。
本书通过众多实例，重点解决如何做好效果图的问题，并对两款软件结合运用进行了详细地介绍。
本书还对Autodesk VIZ 4.0和Lightscape的很多有代表性的疑难问题进行了深入探讨，比如“阴影漏”问
题、Lightscape的背景问题、Autodesk VIZ 4.0和Lightscape在动画方面的结合运用等。
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