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内容概要

本书根据公共基础课的教学大纲编写的，介绍了多媒体技术的基本概念、硬件知识、软件知识、美学
基础、多媒体素材的采集和处理方法、光盘的制作方法等。
本书的宗旨在于提高学生的计算机应用水平及其综合素质。

    本书共分10章。
第1章为基础知识；第2章介绍了多媒体个人计算机；第3章讲述了美学基础；第4-8章分别介绍了图像
、动画、视频、声音的制作方法；第9章讲解了如何完成多媒体作品；第10章介绍了制作光盘的方法。
本书各章配有习题和实验指导，并在本书配套光盘中有对诮的素材，供读上机练习。

    本书面向高等院校非计算机专业的学生以及普通读者，可作为教材和参考书，亦可作为多媒体技术
爱好者的自学读物。
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