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内容概要

　　《面向对象程序设计语言C++（第2版）》全书共十章，详细介绍了面向对象的思想和方法，C++
十语言的主要概念和基本语法，面向对象的三个核心概念——封装、多态性和继承性在C++语言中的
实现方式，以及C++语言的某些扩充功能：如模板、命名空间、例外处理等，并用直观的方法讲述了
面向对象的设计技术。
C++语言是一种扩充了面向对象成分的C语言，它保持了C语言的简洁和高效，又支持面向对象的程序
设计。
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编辑推荐

　　《面向对象程序设计语言C++（第2版）》可作为大专院校、培训班和自考班教材，’也都供从事
计算机软件开发和应用的人员参考。
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