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内容概要

本书主要讲述计算机图形学的有关原理、软硬件环境、几何建模和图形处理的基本方法。
全书共分八章，介绍了计算机图形学的基本概念、发展和应用，计算机图形系统的软硬件环境；讲述
了几何模型、曲线和曲面、几何变换、真实感图形显示，这是计算机图形学从三维几何模型到二维图
形的最重要的基本方法；分析了典型的交互式图形软件，并重点介绍Pro/E软件的应用；论述了图形软
件的开发方法。

    本书在内容的安排上以三维几何建模到生成二维图形为主线，由浅入深，逐步展开，力求做到基础
知识与最新方法的介绍两者兼顾。
许多内容来自研究实际，反映作者近年来在计算机图形学方面的研究成果。
本书可作为高等学校本科生的教材，也可作研究生和工程技术人员的参考书。
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