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内容概要

本书主要讲解虚拟现实技术在辅助建筑设计方面的应用及实现方法。
通过实例讲解从建模到交互到虚拟现实的具体步骤和操作流程，让读者在不知不觉中了解建筑，了解
虚拟现实技术。
书中涉及诸多虚拟现实技术辅助建筑设计的完整解决方案，适合阶段性的学习。
读者也可以从最基础的操作到最高级的创意设计，逐步迈入虚拟现实的世界。
     本书适合从事三维设计，广告设计，室内，外建建筑装潢设计，多媒体设计，网页设计等行业的人
员学习使用。
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