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内容概要

图形学领域的权威之作《计算机图形学原理及实践——C语言描述》是经典的计算机图形学教材，本
书是《计算机图形学原理及实践——C语言描述》一书的简写版。
本书主要面向计算机图形学的初学者和没有相关技术背景的读者，主题包括基本图形学编程，硬件及
应用，二维和三维图形学的重要算法，同时还包括大量的习题、示例和彩色插图。
本书和程序代码全部采用C语言编写，增强了可用性。
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作者简介

James D. Foley于密歇根大学获得博士学位，是佐治亚理工学院教授，图形学、可视化及可用性研究中
心创始人，现任该中心主任。
他还是ACM、ACM SIGRAPH、ACM SIGCHI、IEEE成员。

    Amdries van Dam于宾夕尼大学获得博士学位，是布朗大学计算机科学系创始人之一，而且是
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编辑推荐

　　交互式图形学的时代已经到来,就在不久以前这还是一项需要昂贵显示器硬件,大量计算机资源和
独特软件的深奥的专业领域,然而在过去的几年中,随着硬件性能价格的大幅提升已经变和简捷合理，
交互式图形学召集已经可以为我们提供图形通信手段，并成为人机交互的主要工具。
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