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内容概要

本书以3ds max 6为基础，并结合Photoshop CS详细讲解画室内外效果图的灯光处理方法，并以一种全
新的逻辑思维进行编写，全书编排模式新颖，由浅入深，从灯光调节的原理进行分析、讲解，并结合
大量的实例以及对比的方法介绍了具体的应用技巧。
     本书不仅注重软件的使用方法和创建步骤的详细讲解，而且探讨和总结了很多有关建筑效果图灯光
处理的技巧和经验，这是本书的最大特色。
本书内容丰富，注重实用，通过典型的范例来学习和掌握建筑效果图灯光的处理技巧。
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