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内容概要

本书从初学者的角度出发，结合实例介绍用3DS MAX进行三维造型与动画制作的方法和技巧。
作为入门教材，本书首先介绍了三维造型、动画基础、3DS MAX 6的主界面及其使用：接着介绍了二
维造型、三维造型等基本的建模方式；然后介绍了材质、贴图、灯光、相机、环境特效等的建模手段
；最后还介绍了10个综合实例。
为了让读者理解并掌握3DS MAX6软件的使用，书中还详细介绍了用户界面的定制、编辑器的使用以
及对象的选择与变换操作。
本书系统性强、条理清晰、内容完整、内容完整、图文并茂、实例丰富，是各类电脑培训学校短期培
训的最佳教材，也可作为计算机爱好者的自学用书。
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