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内容概要

本教程以C++作为实现语言，介绍了基本的程序设计思想、概念和技术，意图使读者通过阅读，再加
上必要的训练和实践，掌握程序设计的规律和步骤。
所介绍的具体内容包括：数据类型、表达式、循环、子程序、递归、类/对象、继承、类属、输入/输
出以及异常处理等。

    本教程对于程序设计初学者和具有一定设计经验的技术人员均有相当高的使用价值。
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