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内容概要

本书是一本专门介绍建筑漫游动画制作全过程的书，以使用技巧结合实战项目的组合方式对建筑漫游
动画制作过程进行全面的讲解，文字表达通俗易懂、内容全面详实、制作方法新颖实用。
     本书全面讲解了3dsmax6制作建筑动画的流程和方法，内容包括建筑动画模型的创建、材质贴图、
场景灯光、建筑动画渲染、摄像机动画、人物动画、喷泉制作、水面制作、树木制作、人物制作、汽
车制作、环境制作、多层渲染和网络渲染、景深、运动模糊、雾效、后期特效、剪辑配音、字幕合成
、动画输出、制作VCD／DVD光盘等。
内容全面，几乎涵盖了建筑动画的方方面面，是一个完整的行业制作流程。
     另外本书还涉及了很多相应的插件和软件，包括AutoCAD建模、天正软件平面图绘制、Poser人物模
型、RPC全息模型库、Forest制作人群和树木、SpeedTree和TreeStorm制作树木和灌木花草
、Combustion进行后期合成和特效制作、Premiere进行剪辑、配音、合成和添加字幕。
     书适合于对建筑动画制作感兴趣并渴望进入这个行业的初学者入门与提高用，也可作为大中专院校
、培训学校相关专业作为建筑动画的学习教材。
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