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内容概要

本书是“找份好工作·职业人”系列丛书之一。
为适应案例教学法的需要，本书将传统“教程”和“实例指导”两种结构的图书有机结合在一起，优
势互补。
本书的结构上不是先进行理论知识的灌输，而是从实际的例子入手，让读者实际使用Flash MX2004做
出网站效果图来，然后再上升到理论的高度适当进行讲解。
最后再通过两章内容进行综合训练。
这种“案例教学”的方式可以锻炼读者的实际动手能力，学习完成后很快就能投入实际工作。
　 本书在具体内容安排上，采用递阶的方式，将达到本书目标的全部内容细分为一系列知识点，通过
“由简到繁、由易到难，循序渐进，深入浅出，承前启后”的案例去具体实现，驱动读者真正和Flash
MX2004去解决实际的网站设计问题。
开始时完成的任务比较简单，所涉及的技术项目也很少。
随着学习的深入，相关的内容也越来越加重和深入。
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