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内容概要

　　本书在循序渐进的数学中，以详实的内容系统地介绍了软件的功能及使用环境，通过精选的机械
产品实际设计案例讲解了软件的使用方及技巧，用户可以由浅入深，逐步学会如何使用计算机械产品
图样。
因此，它既是学习计算机辅绘图的入门教科书，又是一本必不可少的软件参考书。
　　本书面向机械专业教材中图形、零件标准绘法在AutoCAD 中的实现，适用于有一定AutoCAD 基
础的读者，不仅可以作为全国高校计算机辅助设计专业的教科书，而且也是使用AutoCAD 2005进行机
械设计与制图的广大从业人员的自学指导书，书中的设计方法对于其他领域产品设计也有很好的借鉴
作用。
　　另外，在本书光盘中收集了各章实例的图形文件。
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