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内容概要

本书主要讲解了3ds max 7在建模、粒子、特效、动画、动力、三维设计等方面的应用。
本书采用最新版本3ds max 7英文版编写，从每个知识点开始讲解，边讲边练。
本书每章通过“课堂讲解”、“范例演示”的结构组织内容。
全书通过100个精彩典型实例讲解了辅助设计的详细操作步骤。
同时，对知识点进行了“跟踪拓展”及“互动链接”，使全书知识有机地结合起来。
    本书配套时尚多媒体教学光盘，便于读者可视化学习，强化学习效果。
    本书可作为各类3ds max 培训班的培训教材，以及三维设计专业学生的自学教材，也可作为产品造型
设计人员的参考用书。
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