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内容概要

本书以通俗的语言和典型的实例，详细介绍了用3ds max 7和Linghtscape 3.2设计制作精美室内效果图的
步骤，方法和技巧。
    全书共分8章，分别介绍了室内效果图制作流程、3ds max 7界面及设定、常用操作和技巧，效果图建
模方法、常见室内模型的创建、卧室效果图完整制作实例、客厅效果图完整制作实例、会议厅效果图
完整制作实例、宾馆大堂效果图完整制作实例。
另外，还介绍了Photoshop在后斯处理中的具体应用操作。
本书配光盘一张，提供了书中所有实例的场景和素材文件，以方便读者自行练习。
    本书面向初、中级读者，适合效果图制作、室内设计、环境设计人员培训和自学之用，也可作为高
校室内设计、环境设计等专业教学或参考用书。
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