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内容概要

Authorware是优秀的多媒体制作工具软件。
该软件功能强大，应用范围涉及教育、娱乐、科学等各个领域。
最新推出的Authorware 7版较以前的版本有了很大的改进，其功能更加趋于全面化。
本书图文并茂，结合作者多年的多媒体开发及授课经验，通过大量的实例，深入浅出地介绍了
用Authorware 7制作多媒体程序的基本方法和使用技巧，最后介绍了2个综合实例，可供读者在设计教
学类和数据库类课件时借鉴并获得举一反三的程序设计能力。
参照本书的精彩示例上机学习，是迅速掌握Authorware多媒体制作的最有效方法。
Authorware的基础知识和基本操作Authorware的动画制作交互功能的展示声音、电影以及视频的使用变
量、函数、智能对象，以及程序的打包和发布用两个实例介绍Authorware课件设计的一般方法。
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