
第一图书网, tushu007.com
<<机器视觉教程>>

图书基本信息

书名：<<机器视觉教程>>

13位ISBN编号：9787111167907

10位ISBN编号：7111167902

出版时间：2005-9

出版时间：机械工业出版社

作者：辛德

页数：335

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<机器视觉教程>>

内容概要

本书对机器视觉进行了全面且通俗易懂的讲解，是一本从实用角度出发介绍机器视觉理论与应用的教
材。
本书从介绍教学原理开始，然后讨论图像处理中的关键问题，如图像的描述与品质、边缘检测、特征
提取、分割、纹理与形状等。
讨论的内容还包括图像匹配、统计模式识别、句法模式识别、聚类、传播、自适应轮廓、参数变换以
及一至性标号。
本书还介绍机器视觉的一些重要应用，其中包括目标的自动检测等。
    本书所附光盘包括书中使用的软件与数据。
本书可作为电机工程、计算机科学与数学等专业研究生的教材，也可供技术人员参考。
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作者简介

Wesley E. Snyder，在美国伊利诺伊大学获得博士学位，目前是北卡罗来納州立大学电气与计算机工程
系教授。
他发表了100多篇论文，并且著有Industrial Robots（工业机器人）一书。
他是IEEE机器人与自动化学会和IEEE神经协会的创始人，还是美国国家科学基金、美国国家航空和
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媒体关注与评论

　　本书对机器视觉进行了全面且通俗易懂的讲解。
提供了所有必需的理论工具，并且说明如何应用到实际的图像处理与机器视觉系统中。
每章包含了许多编程作业，使读者能深入了解开发实用的图像处理算法的内幕。
　　本书从回顾数学原理开始，然后讨论图像处理中的关键问题，还讨论了机器视觉的一些重要应用
，其中包括目标的自动检测。
本书强调了两个命题：一致性 （解决机器视觉问题的一个主要理论架构） 与优化 （用来实现这些方
法的数学工具） 。
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