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内容概要

全书细致、全面地讲解面向对象的基本概念及其应用，尤其深入讲解了敏捷软件开发的技术，描述了
如何采用敏捷的方法定义需求，进行分析和设计。
本书使用了UML2.0以及其他一些领先技术，包括敏捷模型驱动开发（AMDD）和测试驱动开发方法
（TDD）等。
本书融会了作者多年软件开发的经验，实用性强，包含大量实例。
每章的复习题不仅可以帮助读者总结概念，而且能够促使读者深入思考，举一反三，适合教学。
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作者简介

Scott W. Ambler早在上世纪八十年代早期就开始从事软件开发，使用诸如Fortran和Basic开发。
从1990年起就开始作为过程指导者，系统架构师，项目经理，指导者，开发人员，分析师，设计人员
，以及培训人员从事面向对象开发。
在这些角色中，对于复杂概念的有效沟通是必要的―
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