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内容概要

　　本书主要介绍了Visual Basic 6.0系统的基础知识，程序设计的常用函数，程序设计语句、数组，简
单介绍了面向对象程序设计的基本概念，详细介绍了基本控件、对话框、图形、菜单等的设计方法，
介绍了多文档界面、工具栏、状态栏的程序设计方法，数据库、对象的链接和嵌入，多媒体控件、常
用的Active X控件的应用，以及简单的网络应用程序的开发。
本书是面向高职高专电子商务、软件技术专业学生的教材，因而特别注重技术的应用，突出职业教育
特点，把握合适的难易程度，引入生动案例，尽量做到简单明了、通俗易懂。
书中安排了大量短小精练、典型实用的例题，使学生在学习时能达到事半功倍的效果。
每章最后都安排了大量的习题和上机实习内容，有利于学习复习、巩固所学的知识。
本书也非常适合初、中级编程爱好者、技术人员自学。
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