
第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计>>

图书基本信息

书名：<<Java程序设计>>

13位ISBN编号：9787111174714

10位ISBN编号：7111174712

出版时间：2006-1

出版时间：机械工业

作者：刘慧宁

页数：332

字数：532000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Java程序设计>>

前言

　　Java是一种面向对象的、分布式的、解释型的编程语言，具有简单、健壮、安全、体系结构中立
、可移植、高效、多线程、动态等特点，是因特网上最激动人心的计算机技术。
它的出现给因特网注入了强大的生机，为因特网带来了生动活泼的界面和交互方式。
　　Java语言被认为是最有前途的计算机程序设计语言，是软件开发技术演变过程中的一个里程碑。
它是一种优秀的网络编程语言，更是一种功能齐全的、通用的时代编程语言。
它不仅可以用于网络程序设计，而且可以解决传统的程序设计问题，甚至还可以用于家电、通信设备
等嵌入式软件的开发。
　　对于Java语言而言，软件产业中的“三次改版”法则（产品若不经过三次改版，得不到很好的质
量）同样适用。
自Java Development Kit（JDK）1.O推出以来，经过JDK 1.1、1.2版本的改进，+Java技术才变得成熟。
为了突出JDK 1.2与老版本Java之间的重大差异，Sun公司甚至将JDK 1.2及其后续版本命名为Java 2。
不过，Java语言并未停止脚步，到本书出版时已发展到了JDK 1.5版本。
在这些新版本中，Java.语言一直以降低编程复杂度为主要目标，修正缺点，添加新功能。
　　本书是学习Java语言的入门教材，全面介绍了Java 2。
它从Java语言的基本概念讲起，由浅入深，内容涵盖了集合、泛型、异常处理、10系统、图形用户界
面、applet、多线程、多媒体及网络编程等主题。
它扬弃了老版本Java的缺点，反映了Java语言的新特点，实用性强。
本书通过丰富的例题、详尽的讲解，深入浅出地将Java语言介绍给读者。
　　本书是作者多年教学和应用开发实践的结晶。
书中语言流畅、通俗易懂，并且同时兼顾了理论性与实用性。
本书既具有大学教材理论严谨、概念准确、逻辑性强的特点，又具有应用培训教材实用性强的优点。
因此，它既适合用作大中专院校Java.语言程序设计课程的教材，又适合各类培训机构用作培训教材。
　　通过本书学习Java语言，读者不需要具备其他任何高级语言的背景。
当然，读者如果已经熟悉C、c++等语言，使用本书学习Java语言的过程将会变得更加轻松。
本书理论联系实际，其中丰富的例题使得读者在学习理论的同时，快速积累编程经验；同时，每章结
尾的习题为读者提供了实践的舞台。
　　本书所有的例题都在JDK 1.5环境下调试运行通过。
JDK 1.5针对以前版本作了重大的修改，特别是引入了泛型的概念。
本书反映了这些重要的新特点，因此部分例题无法在旧版本中调试通过。
　　清华大学王行言教授对本书内容的选取和章节的安排提出了大量宝贵的意见，刘宝林、孟威老师
和Sun公司的王衍先生审阅了全稿，在此一并表示感谢。
参加本书编写工作的同志还有刘蕾、李清华、刘晓杰、郝琦、宋蕊、梅向传、廖小阳、向礼图、程周
才、刘光华。
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内容概要

本书全面介绍了Java2。
它扬弃了老版本Java的缺点，反映了Java语言的新特点。
    本书从Java语言的基本概念讲起，内容由浅入深，涵盖了集合、泛型、异常处理、IO系统、图形户
界面、applet、多线程、多媒体及网络编程等主题。
书中例题丰富、语言流畅、通俗易懂，同时兼顾了理论与实用性。
    本书适合高等院校和培训机构用作Java语言程序设计课程的教材，它适合初、中级读者自学。
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